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Marksman Pro

Seccién 1: Para comenzar

Seccidn 1: Para comenzar

La impresora Marksman®© Pro es una unidad capaz de operar desde uno hasta seis cabezales
de impresiéon Marksman® Pro. A continuacion se muestra el dialogo principal para la aplicaciéon

del control de impresion:

[T'LINEODO1 - BoxWriter PRO Control

Operar  YWista Configurar  Seguridad  Ayuda

>OIlA S S
Mark sman hub

__| Welocidad de line! 0 ft / min
LINEDDOT

Parel Cabezal Tarea Conteo

Estado de im... | Mensaje de ...

Corrlendo

A

A\

VN0 W

Simbolo de
desasegurar

me - ]

Listo Estafus:

ADMIN

Para iniciar la operacién, haga clic en el icono Desasegurar, después ingrese el nombre del
usuario y la contrasefia. (Nota: Los nombres de los usuarios y las contrasefias no son

sensibles a mayusculas y minasculas).
Nombre del usuario ADMIN
Contrasefna: FOXJET

El arbol de menu a la derecha muestra todas las opciones
de menuds y sub-menuds disponibles desde dentro de la
aplicacion de control.

Las opciones de menUs son configurables y pueden no
estar disponibles a operadores con acceso limitado.

El operador debe tener privilegios administrativos para
tener acceso a las opciones de menus.

Asimismo, el operador puede utilizar la barra de
herramientas para un rapido acceso a los comandos del
mend Inicio de sesién, Detener, Inactivo, Reanudar,
Editar, Fin de sesién y Registro.

Marksman®© Hub: Un icono verde indica que el dispositivo
Hub est4d conectado, un icono rojo indica que el
dispositivo Hub no esta conectado, un icono gris indica
que el Hub esta desactivado.

Velocidad de linea: La velocidad de linea indica la
distancia recorrida en la linea de produccion en pies por
minuto.
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MARKSMAN PRO MENU:

Operar
Iniciar
Detener
Reanudar
Inactivo
Impremir texto de prueba
Editar
Cambiar elementos de usuario
Cambie Contador
Vista
Reporte de impresora
Escaner reporte
Dialogo de diagnéstico
Vista previa
Actualizar
Configurar
Cabezales de impresion
Linea de produccién
Sistema
Parametros globales de
codigo de barras
Cadigos de fecha/hora
Cadigos de turno
Configuraciones generales
Seguridad
Usuarios
Opciones de grupo
Inicio de sesion
Fin de sesion
Ayuda
Acerca de
Traducir...
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Marksman PrO Seccién 1: Para comenzar

Pagina 2

Linea de produccion: El nombre de la linea de produccion se selecciona y se ven al
seleccionar los archivos con pestafia. La configuracion de la linea de produccion
proporciona un medio de agrupar los cabezales de impresiébn. Se pueden crear y
configurar hasta dos lineas de produccion.

Panel: EI nombre del panel indica un

lado especifico de un cubo rectangular Arriba (Top)

gue representa el recipiente del

producto. Se pueden utilizar cada uno ' v

de los nombres de los seis paneles para

ayudarse a describir la ubicacion fisica auierd / Derecha
de un cabezal de impresion en relacién zquieraa :
con el producto. (Left A(dFe;I(?rr]}t/eB/aAérka)ls < (Righy
Cabezal: El nombre del cabezal de /

impresion indica un nombre Y

alfanumérico de un usuario definido T

asociado con un cabezal fisico de ,

impresion. Se pueden definir hasta seis Abajo (Bottom)

cabezales de impresion. Cada nombre .
de cabezal de impresion debe ser exclusivo en el sistema.

Tarea: Una tarea se refiere a uno de los seis paneles que se van a imprimir juntos como en
una tarjeta.

Contador: El contador indica el nUmero de veces que se ha impreso una tarea.

Estado de la imagen: El estado de la imagen indica el estado de la imagen actual para una
tarea. El estado de la imagen puede ser Corriendo, En pausa, Inactivo o Detenido.

Mensaje de estado: El mensaje de estado exhibe mensajes que se refieren al estado del
cabezal de impresion. Un mensaje de estado puede incluir uno de los siguientes:

Luz estroboscoépica verde
Bien — Sin fallas
Luz estroboscépica roja
Tinta baja — Se necesita reemplazar la botella de tinta
Luz estroboscoépica destellante roja — El controlador no imprime

Sin tinta — El depodsito en el cabezal de impresién no tiene tinta usable.
Reemplace la botella de tinta.

Error de voltaje — El controlador no esta detectando ningln alto voltaje en el
cabezal de impresion.

_ ~ Baja temperatura — El cabezal de impresion no esta en la temperatura de
impresion.

NOTA: El sistema no imprimira si el controlador esta reportando un error de bajo voltaje, la
condicion de sin tinta o una condicion de baja temperatura. Si esta conectado un
estroboscopio al sistema, estara representado por una luz de lectura destellando.

Linea de estado: La linea de estado se usa para exhibir otros mensajes de sistema y
estado del sistema. También se muestra el nombre del usuario actualmente registrado.
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Marksman PrO Seccién 2: BoxWriter®© Pro

Seccion 2: BoxWriter© Pro

Configuracion

Configuracién de la linea de produccién

La configuracion de la linea de

produccion SSUUCINNNCII Configuracion de linea

agrupamlento de conﬂguramones

ggﬁfi Sreaci(gﬁlamogr?n C(E)irljtiCllegl? Uze la lizta de abajo para agregar, borrar o modificar las lineas de
9 p : i produccian contraladas par esta aplicacion

Selecione Configurar, después
seleccione Linea de produccién
en el ”.‘,enu- Para edlta.‘r una Ilr.]ea’ Marmbre Dezcripoion | Agregar
seleccionela y haga clic en Editar, LINEDOD] Testline 1
o doble clic en la linea. EEting Ediar

Agreqgar: El botén Agregar agrega
una segunda linea de produccidn,
para un maximo de dos lineas de
produccion.

Suprimir: El boton Borrar permite
la eliminacion de la configuracion ITI Cancelar -
de una linea de produccién. Todos

los mensaje y tareas creados por
esta linea de produccion se
eliminaran.

Descripcién: El campo de descripcion se usa para ayudar a definir la linea de produccién.

Acoplado: Si se verifica este campo, el inicio de una tarea en una linea también la iniciara en la otra.
Lo mismo es cierto para Detener, Inactivo, y Reanudar. Observe que usted debe tener dos lineas
configuradas para usar esta caracteristica.

Ml

Borrar

Escéaner fijo

. . Propiedades de linea X
Este grupo define los parametros para -
un escaner fijjo que puede estar Mambre Descripeisn
conectado al Marhsman® Hub. La TETE |
informacion se almacena bajo Escaner -
reporte (Vea Ver Escaner Reporte] mas Escaner fijo Escaner de mano
adelante en esta seccion). Cadena "no lectura” "o lechura’ Offset de

“ ” cohsecutiva i

Cadena “no lectura”: El valor Cadena i buffes
“no lectura” debe concordar con el valor 02D £ p—
Cad,ena fno lectura” transmitido por el v Reiniciar al inicio de la tarea  |v Inactivo d:pog;lu °
escaner hjo. [ Reiniciar contens si e reinicia tarea g

"No lecturas” consecutivas: El campo
de “No lecturas” consecutivas se usa
para efectuar una verificacion de
calidad en los codigos de barras que se
imprimen. Este valor determina el | 10 . 1 . 2 .80 [ Habiitads
ndmero méximo de “No lecturas”
consecutivas que se pueden transmitir | | |

por un escaner f|]0 La impreSién se F'uertoseriaIB...| F'uertnseriaIC...| F'uertoseriaID...|
detendra al alcanzar este valor maximo.

Puerto serial de descarga: Seleccione Puerta serie de importacion
este puerto para enviar la informacién al HUB B -
exterior por este medio si es requerido
para trar?smitirse aun dispositiv?) en el ok | cancela | APS..
inicio de cada tarea. La informacion se
captura a través de las propiedades de
tarea del Editor.

™ Scankshoot requisre iniciar sesion

M arkzman hub
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Marksman PrO Seccién 2: BoxWriter®© Pro

Pagina 4

Reiniciar al Inicio de tarea: La opcion Reiniciar al inicio de tarea determina que el numero
actual de lecturas no consecutivas se reanudara en cero en la operacion de iniciar tarea.

Scan & Shoot requiere iniciar sesion: Requiere que el operador inicie la sesion antes de
gue se use el escaner manual para seleccionar una nueva tarea.

Configuraciones APS: Intervalo

(horas) es el intervalo en horas — RalT,AT-T] (el (s]) -1 308 g‘
en el cual los cabezales en la
linea de produccion efectuaran Cabezal de 32 canales Cabezal de 256 canales
una funcion APS. (Las otras a1 |3 AF 12500 a1 |3 a5 5500
configuraciones aparecen solo
como informacion). Az 1000 ag |3 a2 1000 ap |2

43 |10 A7 |20 a3 |28 a7 {100
Desactivan: Evitara que el A4 1000 a4 1000

controlador efectlle automa-

ticamente un APS. Mo cambie estos valores Mo cambie estos valores

Intervalo [horas] |4

Cancelar [ Desactivar

Escaner manual

Este grupo define los pardmetros para analizar la corriente de informacion transmitida por
un escaner manual. La informacion transmitida por un escaner manual debe contener un
nombre valido de tarea para permitir que ésta se inicie.

Desplazamiento de la memoria intermedia: El valor de desplazamiento de memoria
intermedia determina el nimero de caracteres que se deben desplazar hacia la memoria
intermedia por el escaner manual,

Longitud de la informacion: El valor de la longitud de la informacién determina el nimero
de caracteres para extraer desde la memoria intermedia de informacién que formara el
nombre de una tarea.

Marksman© Hub:

El Marksman®© Hub se puede corregir al Marksman®© Pro a través de la conexiéon TCP/IP.
Este dispositivo proporciona métodos de interfase adicional tales como los puertos
seriales, Se debe introducir una direccién IP correcta y seleccionar el campo Activado para
conectar el dispositivo. La pantalla de didlogo principal exhibira un LED verde cuando se
comunique con el dispositivo.

Direccién IP: El didlogo de la direccién IP contiene la direccion IP del Marksman®© Hub.

Activado: El botén Activado determina si se debe intentar una conexiéon a un Marksman®©
Hub. Haga clic en el botén para activar/desactivar esta opcion.
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Marksman PrO Seccién 2: BoxWriter®© Pro

Puerto serial: Seleccione el boton :
apropiado para editar los parametros de Ryl ElAlT RTgE 1l E|
configuracion de un puerto serial de un

. Propiedades l

Marksman© Hub. Las propiedades

i i i i ~
disponibles para cada puerto serial BRI ||
aparecen en el cuadro de dialogo
Configuracién del puerto serial. Paridad |MONE =
Pueden seleccionarse todas las Bits de datas |8 =
propiedades con ayuda de las opciones del
menu desplegable correspondiente. Btsdeparada |1 7]

Cuando haya completado sus selecciones,
haga clic en Aplicar. Las selecciones _ - -

i Tipo de dispositive |Escaner demana
predeterminadas aparecen en la pantalla a
la derecha.

Velocidad de transferencia de datos
(Baudios): La opcién Baudios determina la
velocidad de la transferencia de datos, y ok | canesl
puede definirse en 9600, 19200, 38400,
57600 o 115200.

Paridad: La paridad determina el tipo de bit de paridad a utilizar. Puede fijarse en Ninguno,
Impares o Pares.

Bits de datos: La opcién Bits de datos determina la cantidad de bits de datos a utilizar.
Puede fijarse en 7 0 en 8.

Bits de parada: La opcion Bits de parada determina la cantidad de bits de parada a utilizar:
162.

Tipo de dispositivo: Seleccione el dispositivo que se va a conectar en el puerto serial del
Hub: Escaner manual, Escéner fijo o Dispositivo remoto/PC. Esto indica a la computadora
lo que debe hacer con la cadena de informacion que se recibe.
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Marksman PrO Seccién 2: BoxWriter®© Pro

Configuracion de los cabezales de impresion

Selecione Configurar, después seleccione .
Cabezales de impresién en el menda. Configuracién de cabezal §|
Seleccione un panel y haga clic sobre uno de S
los cabezales. Se puede agregar o eliminar
un cabezal al hacer clic en el botén Agregar/
Editar correspondiente. Para editar un | |LINEDDOT -
cabezal, seleccionela y haga clic en Editar, o
doble clic sobre el cabezal.

Linea

Cabezales

—-JIl Frant
“ Head 1 Agregar
=-JIll Right
w FJOOOT Editar
410 Back Barrar
Head 2 —
=4I ﬁft
g FJOO0Z
Il Top
Il Bottam

i

0k | Cancelar |

Nombre: Nombre del cabezal

definido por el usuario. Propiedades del cabezal - [Head 1]  [X]
Panel: El panel sobre el cual Hombre Panel Resolucion de Resolucian de
imprimira el cabezal. codificador impresgion

Head 1 |Frunt ﬂ |SDD ﬂ | J
Resolucion _del _ codificador: Tipo Angulo Altura de impresidn
Puede definirse en 426 dpi 0 | |ProSeries3 =] |300° +| [1.8230n W Master
300 .d,pl' Compruebe la Direccian Fotorretardo  Impresion automatica [+
resolucion de la  rueda
codificadora que se va a utilizar. _ ¥ Habiltado
NOTA: La  configuracién IPHC.2 =] |2000in | _

; : [ Inwertic
predeterminada de dpi para el -
ProSeries96 y NP192 es de 300 Altura en ca : Irvvertido

- T ja “elocidad de . .
dpi cuando se utliza un codiicador Parametios serie
codificador de 300 dpi, o bien . -
de 213 dpi cuando se utiliza una 0.0001n VeI L Lzl
rueda de 426 dpi. Fuente de fotocelda Fuente de codificadar [ Direccidn
Ti Selecci | i d f* Externa " Enterno + De '?'Ef;':haa
ipo: Seleccione el tipo de ~ -~ izquierda
cabezal de la lista del menu Interna ez o

" Deizquierda a

desplegable. " Compartida co " Compartida co derecha
) _ ) o o —_—
Angulo: Seleccione el angulo ~ ~ )
del cabezal con respecto al La reserva despues
transportador. Cada tipo de
cabezal tiene un conjunto de ok | Cancelar =1
angulos de montaje para
seleccionar.

Altura de impresion: La altura de impresién es la cobertura maxima de impresién para un solo
cabezal de impresién en el angulo seleccionado.
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Marksman PrO Seccién 2: BoxWriter© Pro

Cabezal maestro: Cada linea debe tener un cabezal maestro. El cabezal de impresion
maestra recibe y distribuye las sefiales para la fotocelda y el codificador de los cabezales
restantes. Solo se puede seleccionar uno de los controladores como el cabezal maestro
de impresion.

Direccién: La direccién de la ranura en la que estd conectada la tarjeta PHC de este
cabezal. El primer cabezal instalado en el sistema siempre debe conectarse en la primera
ranura (PHC_1). Los cabezales subsecuentes deben agregarse en la siguiente ranura
disponible (es decir, PHC 2, después PHC_3). No omita ninguna direccion.

Fotoretardo: Fotoretardo es la distancia horizontal (en pulgadas) de la fotocelda al cabezal
de impresion.

Pulgadas de impresion automatica: Esta cantidad indica la longitud del mensaje a imprimir
cuando se ha seleccionado una fotocelda interna. Por ejemplo, si se configura la fotocelda
interna a 36, se disparara una vez cada 36 pulgadas de recorrido del transportador, segun
lo indicado por el codificador.

Altura en la caja: Esta cantidad es la distancia vertical en pulgadas desde la parte inferior
del producto o el transportador hasta el punto cero de la boquilla del cabezal de impresién.

Velocidad del codificador: La velocidad interna deseada del codificador, en pies por
minuto. La velocidad predeterminada es de 60 pies/minuto.

Parametros seriales: Las configuraciones del puerto para la tarjeta PHC. Haga clic en
Definir... para modificar la configuracion. Esto aplica solamente a PHC_1 y constituye la
conexion de Entrada auxiliar del Marksman®© Pro.

Fuente de la fotocelda: Indica si la fotocelda es de tipo externo o interno. Asimismo, es
posible utilizar (compartir) la sefial de fotocelda de otro cabezal. [Consulte las Guias
generales para compartir mas adelante.]

Fuente del codificador: Indica si el codificador es de tipo externo o interno. Asimismo, es
posible utilizar (compartir) la sefial del codificador de otro cabezal. [Consulte las Guias
generales para compartir mas adelante.]

Guias generales para compartir:

PHC 1

» Debe ser siempre el cabezal maestro.

» Solamente puede utilizar el codificador A y la fotocelda A, por lo que no puede utilizar
la sefal de fotocelda o de codificador proveniente de ninguna de las otros cabezales.

PHC_2

» Puede utilizar el codificador B y/o la fotocelda B.

* Puede utilizar el codificador A y/o la fotocelda A, pero debe compartir con PHC_1.

PHC_3, PHC_4, PHC_5, PHC_6

e Pueden utilizar el codificador A o B, pero deben compartir con otra de los cabezales.

Direccion: La direccion del recorrido del producto puede ser de derecha a izquierda o de
izquierda a derecha, visto por atras del cabezal de impresion.

En espera: Esta opcion sélo es aplicable cuando se ha elegido un cabezal de tipo NP192.
Si el cabezal no ha impreso en la cantidad de horas seleccionada, el sistema entrara en
modo de espera. En modo de espera, descienden las temperaturas de los cabezales y
deposito y el sistema entra en modo de inactividad. Para devolver al sistema del modo de
espera, simplemente inicie una tarea.
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Marksman PrO Seccién 2: BoxWriter®© Pro

Parametros del cédigo de barras del sistema

Refiérase a la Seccién 7: BoxWriter Editor, Parametros del cédigo de barras.

Cddigos de Fecha / Hora del sistema

Refiérase a la Seccién 7: BoxWriter Editor, Codigos de Fecha / Hora.

Cadigos de cambio de modo del sistema

Refiérase a la Seccién 7: Editor de BoxWriter, Codigos Cambio de modo.

Configuraciones generales

B _ Configuracion del sistema [‘S_<|
Se utiliza para configurar el puerto de —
comunicaciones del sistema Puertos de Windows }
FPuerta Configuracia.. | Uza Linea

<
Propiedades. ..

Qg | Cancel
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Marksman Pro

Seguridad

Configuracién de usuarios

Las funciones de seguridad de la
serie Marksman© Pro permite al
administrador del sistema configurar
usuarios y los derechos de acceso.

Para agregar: Seleccione el botén
Agregar para crear una cuenta de
usuario.

Para retirar: Seleccione el botdon
Remover para borrar una cuenta de
usuario.

Propiedades: Seleccione el boton
Propiedades para modificar o ver la
informacion de la cuenta de usuario.

Nombre: Ingrese el nombre del
usuario en este cuadro de edicion.

Apellido: Ingrese el apellido del
usuario en este cuadro de edicion.

Nombre de usuario: Ingrese un
nombre de usuario Unico en este
cuadro de edicion.

Contrasefia: Ingrese una contraseia
alfanu_ménca Unica en este cuadro
de edicion.

Vuelva a ingresar la contrasefia:

Seccién 2: BoxWriter© Pro

Uze la lizta de abajo para otorgar o neqgar a loz
uzuanoz el acceszo a esta aplicacion

Firsthame

Adrnin

Augregar |

Lazthame

|lzermame

adrnin

Group
Adrniniztrator

‘ Propiedades

Cancelar

Informacion de usuario

Grupo de zeguridad

MNombre |!-’-'u:|min

Apelido |.-’-'u:|mir'|

Mombre de uzuario |

Contrazefia

BRI

BRI

Reingrese
contrazefia

|

Cancelar

Ingrese la misma contrasefia nuevamente para confirmar.

Grupo de seguridad: Seleccione un grupo de seguridad que proporcione el nivel de acceso
deseado para el usuario. Se pueden modificar las opciones del grupo de seguridad para el
usuario mas adelante, o bien puede asignarsele a un grupo distinto.

Haga clic en OK para guardar las opciones y salir del cuadro de didlogo Informacién del

Usuario.
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Pagina 10

Opciones de grupo

Los grupos de seguridad permiten al
administrador ~ asignar un  conjunto
especifico de derechos de acceso a

usuarios similares. Seleccione
Seguridad, después Opciones de
grupo.

Hay diez grupos de seguridad

configurables disponibles. Cada usuario
debe ser asignado a un grupo. Los
nombres de los grupos pueden
modificarse para describir el nivel de
acceso mas claramente. Seleccione uno
de los Grupos, a continuacién seleccione
0 suprima las opciones. Haga clic en
Cerrar para aceptar los cambios y cerrar
la pantalla.

Los derechos de acceso predeterminados para los grupos de seguridad aparecen en

Opciones de grupo de seguridad

Uze |a lista de abajo para otorgar o negar al grupo
el accesn a las opoiones del men

Seccién 2: BoxWriter© Pro

Grupo

b5 Operator
& Manager

@ Level 3

@@ Graphics Dept
& Supervizor

@ Levelb

@ Level7

@j Lewvel 8

< >

=]

e

b

Opciones

OE Configurar ajustes de cabezal de impresidn
= Iniciar tarea de impresidn

Detener tarea de impresidn

O & Hailitar / deshabilitar modo de vista previa
OZ impremi texto de prusha

O Correr editar

OS Configurar lineas de produccisn

O% Configurar usuarios

O Configurar opciones de arupo.

Cancelar |

la siguiente tabla:

Grupo de seguridad /
Tabla de opciones de acceso

Operador

Gréficos
Nivel 7
Nivel 8
Nivel 9

Configuracion de las opciones de los
cabezales de impresion

x| Gerente
x| Nivel 3

x| Supervisor
X| Nivel 6

x| Administrador

Iniciar tarea de impresion

>
>

Detener tarea de impresién

x
x

Habilitar/Deshabilitar modo de Vista previa

Patron de prueba de impresion

Ejecutar el Editor

Configurar las Lineas de produccion

Configurar usuarios

Configurar Opciones de grupo

Configuracion de las comunicaciones del
sistema

XXX XXX XXX

Ver el Reporte de impresora

Ver el Escaner Reporte

Configurar los cédigos de Fecha/Hora

Definir los parametros del cédigo de barras
global

X| X| X| X

Definir los Codigos de turno

Traducir Software

Configurar tabla de datos dindmicos

Configurar las Opciones generales de
ventanas

X| X| X| X

Actualizar Vista previa

x

Salir de aplicacion

X
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Inicio de sesiéon

Todos los usuarios deben iniciar la sesion en la aplicacién del Marksman®© Pro. El usuario puede
iniciar la sesion por medio del menu del sistema o seleccionando el icono con el candado abierto en
la barra de herramientas. También puede utilizar la combinacion de teclas Ctrl+L.

Nombre de usuario: Ingrese el
nombre de usuario asignado por Inicio de sesion
el administrador del sistema.
Este nombre de usuario no es
sensible a mayulsculas vy

k3
mindsculas. Mombre de |

Contrasefa: Ingrese la
contrasefla asignada por el
administrador del sistema. Esta
contrasefia no es sensible a
mayusculas y mindsculas.

o Cancelar
Contrazefia |

Oprima el boton OK para registrarse.

Salida del sistema

Todos los usuarios deben salir de la aplicacién del Marksman®© Pro a fin de hacer validas las
restricciones de seguridad. Para salir del sistema, el usuario puede utilizar la opciéon Seguridad >

% Fin de sesion del sistema, o bien seleccionando el icono con el candado cerrado en la barra de
herramientas. El sistema continuara operando en el estado actual. Cuando los usuarios terminan la
sesidn del sistema, se deshabilitan todas las opciones del mena excepto por las opciones de Inicio
de sesion, Acerca de y Ver Diagnostico.

Ayuda

Traducir

Oprima Ayuda, Traducir para elegir
el idioma al cual desea convertir el
sistema. Cuando los archivos se

i Translator {1.34.0846.007)

hayan traducido, la aplicaciéon se Fath

g-:éllnelgz:al‘(l;?‘lado el el lenguaje IE:'&F'n:ngram FilezhFomjetMarkzmanPra Browse. .
Languages
English Tranzlate

Partuiuese

18

Browsze. ..
Component | Language DLL | Status
3d.dll Adzp.dll
A giliar. dl Apiliarep.dil
Databaze.dl Databazeszp.di
Drocurment. dil Documentzp.dil
E lementLizt. dll ElementLiztzp. dil
SPDevice.dl SPDevicesp.dl
[tilz.dl tilzzp. di
Control exe Contralzp.dll
mk.draw. exe mkdrawszp.dll
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Operacion — _
Iniciar tarea @
Operacion, Iniciar tarea d
La funcion iniciar tarea se utiliza para preparar Nombre | Descripcién |
el sistema para imprimir una etiqueta o una & 3d 3d dema
imagen que ha sido creada con BoxWriter© {F Benadyl  Benadnl Package
Editor. @ Beta Beta Test
@ Default Default Meszage
Seleccione Operar> Iniciar. Seleccione la B Speed
tarea deseada de la lista o ingrese un nombre B Speed?
para la tarea y oprima el botén OK. B Test Test Desc
Para iniciar una tarea, puede utilizar el icono
» en la barra de herramientas o la combinacion
Ctrl+S en el teclado.

v Wolver contador a zero

Restablecer el Contador a cero: Esta opcion
permite que el valor del contador se acumule

Si es necesario 0 se restablezca en cada oK |
tarea.

Cancelar

Operacion, Detener tarea

Al detener una tarea, se detiene toda la impresién relacionada con la linea de produccion.
La cuenta del producto se restablece a cero.

Para detener una impresion, seleccione la linea de produccion deseada de las pestafias
en la carpeta; después, seleccione Operar, luego Detener en el menu de opciones.

Para detener una tarea de impresion, puede seleccionar el icono correspondiente a la
. linea de produccion seleccionada en la barra de tareas, o bien la combinacion de teclas
Ctrl+End.

Operacion, Desactivar/Pausar tarea

La opcion Desactivar tarea detiene temporalmente la impresion en la linea de produccion
seleccionada. Los contadores del producto se detienen hasta reanudar la tarea pendiente.

Seleccione Operar > Inactivo para detener la impresion.

" Para desactivar una tarea en ejecucion, puede seleccionar el icono de la barra de
herramientas, o bien oprimir la combinacién Ctrl+l en el teclado.

Operacion, Reanudar tarea

La opcion Reanudar tarea reanuda la impresion en la linea de produccion seleccionada.
El contador del producto comienza desde el valor de la tarea desactivada con anterioridad.

Seleccione Operar > Reanudar para reanudar la impresion.

Para reanudar una tarea en ejecucion, puede seleccionar el icono en la barra de
herramientas, o bien oprimir la combinaciéon Ctrl+R en el teclado.
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Operar, Editar
La opcion Editar del menu inicia la aplicacion BoxWriter© Editor de Marksman®. El usuario debe
tener los derechos de acceso requeridos para usar esta caracteristica.

-@ Para iniciar el Editor, puede utilizar el icono en la barra de herramientas o la combinacion Ctrl+E en
el teclado.

Consulte la seccion del manual sobre BoxWriter© Editor para informacion adicional.

Patron de prueba

Esta funcion esta disefiada para ejercitar todos los canales
del cabezal de impresién para verificar que todos impriman
correctamente.

Cuando el usuario hace clic en "Patrén de prueba“, se
imprimira una imagen de prueba. Todos los cabezales de la
linea seleccionada imprimiran este patrén (junto con el
nombre del cabezal de impresién). En el ejemplo de la
derecha, el nombre de la cabeza es “FJ0001".

Operar, Modificar elementos del _
usuario Datos de elemento de usu... §|

Solo se pueden modificar los elementos de
usuario cuando ya se ha cargado la tarea. La
tarea debe contener elementos de usuario y
estar en estado "Corriendo” o “Inactivo” a fin
de modificar los elementos de usuario.

Seleccione el elemento de usuario de la lista
en el cuatro de didlogo. Edite la informacion
en el cuadro de edicion inferior y oprima OK
para guardar los cambios. Para elementos
multiples, realice todos los cambios de datos
antes de oprimir OK. Oprima Cancelar para
salir sin guardar los cambios.

La tecla de funcion F2 es una tecla de
comando directo para abrir el cuadro de
informacion de elementos de los usuarios.

Cabezal Anizo [ atos
Head 1 Enteruzer d...  Uszer element

Enter uzer data:

0k | Cancelar |

Operar, Modificar contadores — ,
Iniziar contador §|

El contador es el nimero actual de la caja dentro de la '

serie de espatulas. Siempre aparece como la ultima Mombre Conten

caja que se imprimié. Para modificar el valor del Count 1

Contador, ingrese el valor de contador de la caja
actual. Escriba 0 para imprimir la cuenta en 1 en la
siguiente caja.

Caja Faleta

Conteo Conten

Unidades
El usuario puede salir de la aplicacién de control de
los modelos de la serie Marksman®© Pro, si cuenta con

K
el nivel de seguridad adecuado. Bajo circunstancias M ximum

Operar, Salir

normales, no debe existir ninguna razén para salir de Carcelar
la aplicacion.
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Vista

Vista Imprimir reporte

Imprimir reporte contiene la informacién histdrica relacionada con la operacion de
impresion. El reporte de impresion es una tabla llamada reportes dentro de una base de
datos de Microsoft® Access© llamada MarksmanNet. Haga clic Vista, después seleccione
Imprimir reporte en el menu de opciones.

Hora: Este campo indica la fecha y hora en que ocurrié la accion.

Accion: Accidn indica el tipo de evento, como Iniciar o Detener tarea.

Usuario: El usuario es el nombre del usuario registrado al momento que ocurrio la accién.
Linea: La Linea indica la linea de impresién a la que se refiere la informacion.

Nombre de la tarea: Este campo indica el nombre de la tarea a la que se aplica la accion.

Contadores: Este campo indica el conteo para el producto de la tarea a la que se aplica la
accion.

Exportar: Esta opcion permite guardar la informacion en un formato delimitado por comas
de forma que pueda utilizarse en otras aplicaciones de software.

A continuacion una muestra de imprimir reporte:

Imprimir reporte

Hara | Accidn I suiario Linea MNombre de tare
1114406 14:36:38 Start task ADMIN LINEDOM Speed

1114406 14:37:10 Stop task SDMIN LINE OO0 Speed

1114406 14:37:29 Stop task SDMIN LINE OO0 Speed

1114406 14:37:54 Stop task SDMIN LINE OO0 Speed

11/14/06 14:37:56 Stop task SDMIN LINE OO0 Speed

1114406 14:37:58 Stop task SDMIN LINE 0O Speed

1114406 14:35:00 Start task SDMIN LINE 0O Speed

1114406 14:40:33 Stop task SDMIN LINE 0O Speed

1114406 14:40:34 Stop task SDMIN LINE QOO Speed

1114406 14:40:36 Stop task SDMIN LINE QOO Speed

11/14/06 14:40:38 Stop task SDMIN LINE QOO Speed

11/14/06 14:40:40 Start task SDMIN LINE QOO Speed

11/14/06 14:44:51 Stop task SDMIN LINE QOO Speed

11/14/06 14:44:53 Stop task ADMIN LINE 0O Speed b
< >

Limnpiar Exportar. ..

Para eliminar todos los elementos del reporte, seleccione Limpiar.
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Ver Escaner Reporte

Escaner reporte contiene informacion relacionada con la tarea actual y los resultados de
escaner de un codigo de barras impreso. Los resultados del escaner se reciben por el puerto
RS232 de un escaner para cddigos de barras correctamente configurado y conectado al
controlador del Marksman®© Net.

NOTA: Se necesita un Marksman© Hub para conectar un escaner al Marksman© Pro
q Controller.

Seleccione Vista, luego Escaner reporte en el menu de opciones.

Fecha: Fecha es el dia en el que ocurre el evento de escaner.
Linea: Se refiere a la linea de produccion en la que ocurre el evento de escéaner.

Nombre de la tarea: El nombre de la tarea en operacién en la que ocurre el evento de escaner.

Cddigo de barras: Este campo contiene la informacién de los cédigos de barra escaneados y
recibidos. El contenido de este campo puede incluir la leyenda SIN LECTURA si fue imposible
descifrar el cddigo de barras.

Total: Indica la cantidad de intentos de decodificacion, incluyendo los resultados exitosos y
fallidos.

Bien: Indica la cantidad de decodificaciones exitosas de codigos de barras del escaner.

Exportar: Esta opcion permite guardar la informacion en un formato delimitado por comas de
forma que pueda utilizarse en otras aplicaciones de software.

A continuacion se muestra un Escaner reporte:

Escaner reporte E

Fecha | Linea | Mombre det... | Cadigo de b... | T atal | Bien |

Lirnpiar Exportar...

Para eliminar todos los elementos del reporte, seleccione Limpiar.
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Ver dialogo de diagnostico

Dialogo de diagnostico tiene el
proposito de asistir en la
depuracién y verificar el flujo de
datos desde wun dispositivo
externo conectado en serie.

El uso mas comin de esta
opcion es verificar las cadenas
de datos recibidas de un
dispositivo y comprobar que la
informacién esté en el formato
correcto.

Seccién 2: BoxWriter© Pro

Lirnpiar

Para eliminar todos los elementos del cuadro de didlogo seleccione Limpiar.

Vista previa

Es posible deshabilitar esta caracteristica cuando algunas aplicaciones cambian de tareas

muy rapidamente.

Actualizar

Seleccione un cabezal y después Actualizar para que la pantalla de vista previa actualice

todos los campos variables.
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Seccion 3: BoxWriter© Pro Editor

Definir

Cajas

Para definir una caja en el ;

editor, seleccione Definir >  FoE T &|

Cajas —
_ MNombre | Longit... | Ancho | Altura | Agregar |

Para agregar una nueva caja, Standard [ 15... 15.00.. 15.00.. 1200

haga clic en Agregar. Ingrese 12x12412 1200 1200, 12.00. Editar |

la longitud, ancho, altura y Beta [6.5%6x6] E.500#n G.000im  6.000in

nombre de la caja. Los campos Rumford (12x.. 1200, 9.000in  5.000n Barrar |

de longitud, ancho y altura
deben contener un valor entre
1y 40 pulgadas. El campo para
la descripcion es opcional.

Para editar una caja existente,

seleccionela y haga clic en
Editar, o doble clic en el OK | Cancelar |
elemento.

Para eliminar una caja
existente, seleccione y haga
clic en Borrar. Se pueden
seleccionar varias cajas con
ayuda de las teclas shift y/o
control. No es posible suprimir
cajas que esté utilizando una
tarea actualmente. Deben
modificarse las propiedades de
la caja de la tarea antes de
borrar la caja en este punto.

15.000 in

Altura

12.000 in

Se puede agregar informacion
a la caja impresa previamente
para mostrar al operador una
representacion visual de la
caja cuando entre en la |Standard [ 15x15x12) |Standard Box
impresora.

Agregar: Permite al operador
asignar un archivo .omp o .jpg Editar
a un panel de la caja. —

Editar: Permite al operador Borar
madificar el archivo .bmp o .jpg
en un panel de la caja.

Borrar: Elimina el archivo del

£
panel. ak. | Cancelar

Mombre Descripcian

Fanel | Atributog | Camino Agregar

i
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Uso de la caja

Para definir el uso de la
caja, seleccione Definir > Uso de caja

X]
I

Uso de caja
En caso que  sea LINEQOOT >
conveniente restringir una Cancelar

caja de una linea en

particular, esto se puede Restringida Dispanible

programar desde aqui. En Marmbre | Mambre

forma preterminada, todas Standard [ 15415...
las nuevas cajas estan 1261212
disponibles en todas las Beta [5.5x6=E]

lineas. Para restringirla, Rumfard [12x3x5]

seleccione la linea vy
después la caja. Entonces e
podra incluirla en la lista
“restringidas” haciendo clic
en la tecla "<". Hacer clic en
"<<" mueve todas las cajas
de una linea especifica a la lista restringida, sin importar la seleccién. En forma inversa, las
teclas ">"y ">>" devuelven las cajas a la lista “disponible”.

B

Opciones predeterminadas del editor

Para definir las opciones predeterminadas del

editor, seleccione Definir > Opciones WP vte T 11T Tt e o ed...g]
predeterminadas del editor :

IInidades

Este cuadro de dialogo contiene las unidades :
de despliegue del editor. ¢ Centimetros
" Pixels de cabezal

El campo "Redimensionar tamafio de manija” Fiedimenszionar tamafio de manija [pivels]
se utiliza para los elementos que se pueden .

modificar en tamafio (como un elemento de
mapa de bits). El rango de valores permitidos o
es de 1 a 15. Para valores mayores, es mas | | #bisosielementos se sobreponen
facil efectuar el cambio de tamafio con una

pantalla de contacto. Ok | Caricelar

En el ejemplo de la derecha, los ocho
cuadrados alrededor del perimetro son las manijas de
cambio de tamafio.

Si el cuadro “Avisar cuando los elementos se
superponen” estd seleccionado, el usuario sera
advertido cuando se superponen los campos de
elementos en un mensaje.
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Opciones predeterminadas de elementos

Para definir las opciones
predeterminadas de elementos,
seleccione Definir > Opciones
predeterminadas de elementos
Para modificar las opciones
predeterminadas, seleccione un
tipo de elemento y haga clic en
Propiedades, o bien doble clic
sobre el elemento.

Los elementos que aparecen a
continuacioén definen la creacion de
nuevos elementos. (Para una
descripcion de los elementos
individuales, refiérase a la seccién
Elementos en este manual).

Para modificar la fuente,
haga clic en Cambiar. El
cuadro de la derecha se
utiliza para modificar los

Elementoz

tapa de bits
Conteo

Fecha / hora

Fecha de expiracion
I guario

Codigo de turno
Codigo de barras
Elemento de basze de datoz w

[T “alteado harizontalmente
[T “aoleado verticalmente
[ lrverso

Fuente

|

|MK Arial, 32, Megritas, 0

1] I Cancelar

Predeterminados del elemento IZI

Propiedades

:

Beiniziar toda

Cambio

i

Fuente

parémetros Fuente Tamafio

predeterminados para la | MK, Times RANE? I Negita

fuente. S
— Muestra

El cuadro desplegable
Fuentes contiene una
lista de todas las fuentes
TrueType instaladas en el
sistema.

El campo Tamafio se
refiere a la altura de la
fuente en pixeles.

L

La anchura media define

Anchura media

R

el ancho promedio de los
caracteres (en pixeles).

o]

Cancelar

Un valor de 0 significa

que el sistema utilizara el
ancho predeterminado de
la fuente.
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Formatos personalizados para fecha y hora

Para definir los ajustes de

fecha y hora, seleccione . '
s ailab-Ssonwnseill Formatos de fecha personalizados FZI

formatos de fecha/hora.
Cadena de form... | Muestra L Agregar |
HH:EM:ES 034425
La configuracion de fecha 'y EHH: M S 8:44:25 Editar... |
hora que aparece aqui se % %M %5 08:44:25
utiliza para los elementos R MRS 24425 Boarrar |
de Fecha/Hora y la Fecha %H 03
de Expiracion. “hH 8
l 03
#H g
Para agregar un nuevo M 44
formato personalizado, 25 25
haga clic en Agregar. -y o v|  Cencslar |

Para eliminar un formato
personalizado existente, seleccione y haga clic en Borrar. Se pueden seleccionar varios
codigos al sostener las teclas shift y/o control.

Para editar un cédigo existente, selecciénelo y haga clic en Editar, o doble clic sobre el
mismo. Abajo se muestra el cuadro de formato para Definir fecha/hora.

Construir cadena de formato de fechaf/hora

Cadena de farmata
%o %B Eco
Cancelar
Muestra
Inzertar
Cad... | Muestra D eszcripcidn ~
=R December MHambre completo del mes
12400406 03:44:...  Representacion de fecha y hora apropiada para local
Zd m Dia del mes comao nimero decimal (07 - 31]
4 ['ia de mes como nomero de decimal, lonagitud arbitr..
ExD 0 Dia de mes cama nomero de decimal, longitud arbitr .
o N no Her= mim Fmrrm=bm Am W bmr =~ (O 72700
£ »

La "Cadena de formato” contiene una cadena definida por el usuario, que consiste de
especificadores de formato.

El campo “Muestra” contiene una muestra de la cadena de Formato activa.

En la parte inferior del cuadro aparecen los especificadores de formato validos. Para
insertarlos a la cadena actual, selecciénelos y haga doble clic, o bien clic en Insertar.
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En la siguiente tabla aparecen algunos posibles especificadores de formato:

Especificador

Significado

%a Nombre del dia de la semana abreviado

%A Nombre completo del dia de la semana

%Db Nombre de mes abreviado

%B Nombre del mes completo

%cC Representacion de fecha y hora apropiados para la ubicacion local

%d Dia de mes expresado en numero decimal (01—31)

%%D Dia de mes expresado en numero decimal (longitud arbitraria)

%%-D Dia de mes expresado como numero decimal, justificado a la izquierda
(longitud arbitraria)

%#d Dia del mes expresado en nimero decimal, sin cero al principio (1 — 31)

%H Horas en formato de 24 horas con cero al principio (00 — 23)

%#H Horas en formato de 24 horas sin cero al principio (0 — 23)

%H:%M:%S

Formato Hora: Minuto: Segundo en formato de 24 horas, con cero al
principio de la hora (00-23)

%#H:%M:%S

Formato Hora: Minuto: Segundo en formato de 24 horas, sin cero al
principio de la hora (0-23)

%l

Horas en formato de 12 horas (01 — 12)

%#|

Horas en formato de 12 horas sin cero al principio (1 — 12)

%I:%M:%S

Formato Hora: Minuto: Segundo en formato de 12 horas, con cero al
principio de la hora (01 -- 12)

%#1:%M:%S

Formato Hora: Minuto: Segundo en formato de 12 horas, sin cero al
principio de la hora (1 -- 12)

%j

Dia de afio expresado en nimero decimal (001—366)

%m Mes expresado en numero decimal (01 -- 12)

%M Minutos expresados en namero decimal (00 -- 59)

%% M Mes expresado en nimero decimal (longitud arbitraria)

%%-M Mes expresado en numero decimal, justificado a la izquierda (longitud
arbitraria)

%p Indicador AM/PM para el sitio actual en el reloj de 12 horas

%S Segundos expresados en numero decimal (00 -- 59)

%U Semana del afio expresada en niumero decimal, siendo domingo el

primer dia de la semana (00 -- 53)
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%w Dia de la semana expresado en numero decimal (0 — 6; domingo es 0)

%W Semana del afio expresada en nimero decimal, siendo lunes el primer
dia de la semana (00 -- 53)

%X Representacion de la fecha para la ubicacion actual

%X Representacion de la hora para la ubicacion actual

%y Afo sin incluir siglo, expresado como nimero decimal (00 — 99)

%Y Afo con siglo, expresado como numero decimal

%%Y Afo expresado como nimero decimal (longitud arbitraria)
Ejemplos:
"%%YYYY" tiene el formato "2004"
"%%YY" tiene el formato "04"
"%%Y" tiene el formato "4"

%%-Y Afo expresado en niumero decimal, justificado a la izquierda (longitud
arbitraria)

%z; %Z Nombre o abreviatura de la zona horaria; dejar vacia si se desconoce la
zona horaria.

%% Signo porcentual

%%0H Cadigo de horas

%%0M Caddigo de meses

%%0A Cadigo de dias

%%0Q Cddigo de cuartos de hora

NOTA: Todos los especificadores de formato pueden contener el prefijo #. En tal caso, el
significado del codigo de formato cambia como sigue:

%Hta, YoHA,
%, Yo#B,
%oHp, YoHX,
%oHz, YoHZ,

Se ignora la etiqueta #

%#%

%ttc Representacion larga de la fecha y hora, de acuerdo con la ubicacion
actual. Por ejemplo: “Martes, 14 de marzo de 1995, 12:41.:29"

Yo#tx Representacion larga de la fecha, de acuerdo con la ubicacion actual.

Por ejemplo: "Martes, 14 de marzo de 1995"

%#d, %o#H,
%o, Yo,
%Hm, YoM,
%HS, Y%HU,
YoHw, YoHW,
Votty, YoHY

Elimina los ceros al principio (si los hubiera)
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Cddigos de Fecha/Hora

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

Seleccione Configurar, Sistema, después Cédigos de Fecha/Hora en el menu.

Linea: La Linea indica la linea de
produccién seleccionada.

Haga clic en las pestafias de la
carpeta para ingresar a las tablas de
cbdigos de fecha y hora. Seleccione
una entrada en la tabla haciendo clic
en la fila deseada. Haga clic Editar
para modificar los datos para la
entrada seleccionada en la tabla.

Haga clic en Aceptar para salir y
guardar los cambios, o bien oprima
Cancelar para salir sin guardar los
cambios.

Meses: Los meses representan los
valores de la cadena que representan
los meses estandar del afio en los
cadigos de fecha.

Horas: La tabla Horas almacena los
cédigos de las veinticuatro horas del

dia. Estos cbdigos pueden
personalizarse para codificaciones
especiales.

Codigos de fecha f hora

Meses lHu:uras ] Cuarto de Hu:ura] Diaz ] Fh:utatu:uriu:u]

Linea LIME OO il

ndi... | Walor |

Jan
Feb
b ar
Apr

b ay
Jun
Jul

Aug
Sep
10 Ot
11 Mo
12 Dec

Editar

000 -] O LT e D0 P —

o]

Cancel

Cuartos de hora: La tabla Cuartos de hora almacena cddigos para intervalos de 15 minutos.

Dias: Esta tabla contiene el valor a utilizar para el dia correspondiente.

Hora de rotatorio: Es la hora a la cual
los codigos de fecha y de expiracién
cambiaran a un nuevo valor. El valor
predeterminado para el cambio es
medianoche.

"Retener”: Conserva la Fecha o la
Fecha de expiracion hasta la hora de
Enrolamiento.
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Codigos de fecha / hora

Meses] Horaz ] Cuarta de Hu:ura] Diaz  Rotatorio l

Linea LIME D001

Enrollar en

|'I 2:00 Ak, dezpués de medianoche

Primer dia de la zemana

Editar

Editar

|Sunu:|a_l,l

[ "Retener" fecha de comienzo

Cancel

o]
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Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

Configuraciones de mapa de bits

Para definir los

ajustes de mapa de G 21|

bits, seleccione .

Definir > Loak in: Ia spstem3z j = =F Ef-

Configuracion del — — — ___

mapagde bits. MEPATMT . EXE [InooEsPIR.EXE  [Tlnlsfunc.exe [FIMTosKRML
~rnsswchi.exe Fnet.exe -@nutepad.exe Entsd.exe

_ = mstask.exe Fret1.exe 2 NSLOOKUR.EXE  [TINTYDM.Ex
El campo _E9't0r de = mstiniit. exe [FIneToDE.EXE SNTBACKUP.EXE  [Tnwit.exe
mapa de bits" define [ . :

. =8| arrator, exe Enetsh.exe Entdsutll.exe Enwscrlpt.e
el programa utilizado = = | = ]
para editar mapas de METSTAT.EXE METSTAT.EXE MTERMLPA.EXE  EHODECADT:
bits. ElI programa
predeterminado  es [ i
Microsoft® Paint. _

Para modificar esta = Flename:  [MSPAINT.EXE Open |
seleccion, examine

la lista y seleccione = Filesoftype: |4pplications [*.exe) | Cancel |
el programa que va a Z

utilizar.

Cadigos de turno

Para definir cédigos de turno,
seleccione Definir > Cédigos de
turno. Los codigos de turno son
utilizados por los elementos de
Turno.

La longitud del codigo de turno
debe ser de 1 a 15 caracteres. Las
horas de los cbdigos deben
ordenarse de menor a mayor (es
decir, no es posible ingresar el
cbdigo 1 antes del 2 o el 3).

Linea: Determina la linea de
produccion relacionada con las
definiciones del cédigo de turno.

Defina codigos de turno

Linea

LINEDOOT -

1 |EI?:EII:I — |F'rimeru:|

2 |'|5:EII:I == |Segundu:u

3 |23:EIEI — |Terzer|:|
k. | Cancelar |

Seleccione la linea de produccion deseada. Ingrese las horas de inicio de los turnos junto
con los cddigos definidos para los usuarios. La hora de inicio de los turnos debe ingresarse
en un formato de 24 horas. El codigo de turno puede contener un maximo de 15

caracteres alfanumeéricos.

La pantalla de la figura muestra que el turno 1 comienza a las 7:00 AM, el turno 2
comienza a las 3:00 PM y el turno tres comienza a las 11:00 PM.
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Sub-elementos

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

Para definir las fuentes, seleccione Definir > Sub-elementos

Ciertos cédigos de barras pueden emplear sub-elementos (consulte la seccién Codigos de
barras del manual de uso). El cuadro de didlogo Sub-elementos aparece abajo.

Sub-elementos

X

1D | Descripcicn

| Formacior... | Tipa |

%/

DEF Sub-elemento predefinido de codigos de barra

OF. | Cancelar

z.20 Texto

Para crear un nuevo sub-elemento, haga clic en "+".

Para suprimir un sub-elemento existente, seleccionelo y haga clic en "X".

Para editar un sub-elemento, selecciénelo y haga clic en Propiedades (el botén en la
parte inferior izquierda). El cuadro de didlogo con las propiedades de los sub-elementos

aparece abajo.

Sub-elemento

0

T

Tipo de elementa

| Texrto ﬂ Propiedades. ..

Descripcion

Cancelar

il

|Sub-elementn predefinido de codigo: de barra

D atos

0000000000

b azcara de entrada

|2.20

Construir... |

El campo “ID” identifica al sub-elemento.
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El campo “Tipo de elemento” define el tipo de elemento. Los sub-elementos soportan los
tipos siguientes:

« Texto

» Contador
 Fecha/Hora

* Fecha de expiracion
e Turno

e Usuario

» Datos del serial

Para modificar los valores predetminados del elemento, haga clic en Propiedades.
Consulte la seccion Elementos del manual para encontrar ejemplos de cuadros de didlogo
de propiedades para los distintos tipos de elementos.

El campo “Descripcion” se utiliza para ingresar una descripcion manuscrita del sub-
elemento.

El campo "Datos” contiene los datos predeterminados para el sub-elemento. Observe que
el campo Datos debe satisfacer los requerimientos de la mascara de Entrada.

La mascara de entrada define el tipo

de datos que admite el sub-elemento.  Weli YIS {gT\TF W " EILE T
Para modificar esta opcion haga clic
en Construir. Al lado derecho
aparece el cuadro de dialogo : :
Construya mascara. Cualquiera 20 S

Tipo Longitud Y ariable

En este ejemplo, la mascara se ha
configurado para datos que consisten
de dos digitos y hasta 10 caracteres
alfanuméricos.

[ [ |@ |« [» [F]

OF. | Cancelar

Los comandos al lado derecho del cuadro de didlogo son los siguientes, de arriba hacia
abajo:

» Arriba — mueve la mascara seleccionada hacia arriva.

* Abajo — mueve la mascara seleccionada hacia abajo.

» Propiedades — despliega las propiedades de la mascara para edicion.

» Agregar --- crea una nueva mascara.

» Eliminar — desecha la méscara seleccionada.
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A continuacién aparece un ejemplo del cuadro

de propiedades de Mascara.

» La opcion Alfa permite mayusculas de la A

alaZ.

» Laopcién Numérico permite del 0 al 9.

Alfanumérico
mayusculas de Aa Z o del 0 al 9.

» Puntuacién permite caracteres tales como

« la opcién

, 0

 La opcién Cualquiera permite todos los

caracteres.

Identificaciones de aplicacion

Mascara
Tipo

£ Alfa Sal
3

permite
" Alfanurmérico

" Puntuacidn

" Cualquiera

Laongitud

20

[v Longitud wariable

3
_ Cancela_|

Cancelar

Para definir
fuentes, seleccione
Definir>

Identificaciones
de aplicacioén.

Ciertos codigos de
barras también
pueden utilizar
identificaciones de
aplicacién.

Funcionan en la
misma forma que
los sub-elementos.

Identificaciones de aplicacion

Con... | Dezcripcion | ~
a0 Sernal Shipping Container Code

m EAM Article Mumber / Shipping Container Code

0z EAM Article Mumber of goods contained within anot. ..

10 Batch or Lot number

11 Production date [ rbMkD0]

13 Packaging date [vheD0]

15 kirirnum durability date [ rhkDD

17 b airmurn durability date [rttdDD]

20 b airmurn durability date [rttdDD]

21 Senal number

22 HIBLCC - quantity, date, batch and link e
ﬂ ﬂ QK | Cancelar |

No se pueden

agregar ni suprimir las
identificaciones de
aplicacién. Sélo se
pueden editar algunas
propiedades de las
identificaciones de
aplicacion existentes.
Al lado derecho
aparece el cuadro de

propiedades de
identificaciones de
aplicacién.

Unicamente los
campos “Tipo de
elemento” y “Datos".
Consulte la seccion
Sub-elementos  para

las descripciones de
estos campos.

Identificaciones de aplicacion

A

—

Tipo de elementa

j Propiedades. ..

|Te:-:t-:|

Dezcripcidan

|S eral Shipping Container Code

Datoz

t dzcara de entrada

15

Cancelar

Congtruir...
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Parametros globales de c6digo de barra

Para definir los pardmetros del cédigo de barras, seleccione Definir > Parametros
globales de cddigo de barras.

Parametros de cadigo de barras global FZI

Linea Simbalagia

|LINEDO01

Tipo de cabezal
|32 canales j

Beponga
Parametroz

Mag | &lura de Ba.. | Checksum Fuente | ~
200 32 Mo F. Courner, &
160 32 Mo k. Courier, &
100 32 Mo bk, Courner, B
200[Costumbre] 32 Hao kK. Covrier, &
200(Costumbre] 32 Mo bk, Courner, B
Z200[Costumbre] 32 Mo kK. Covrier, & .
AU vk arebeal A7 hln Ak Crmriar &

| k. | Cancelar Editar

Seleccione la linea y despueés seleccione el tipo de cabezal. Los cabezales con 32 canales
tienen un conjunto propio de parametros de codigo de barras, al igual que los cabezales
de 256 canales.

Para ver o editar los parametros de codigo de barras, seleccione el elemento y haga clic
en Editar, o bien doble clic.

@', NOTAS:

So6lo es posible modificar los parametros de la barra personalizada y espacio; es
recomendable que cambie los pardmetros solamente una persona con conocimientos
avanzados sobre codigos de barras y sistemas impresion con chorro de tinta. Una
configuracion incorrecta puede producir un cédigo de barras inutilizable.

C128, C39, C93 y | 20f5: Con parametros estandar de codigo de barras, es imposible
moadificar los parametros Ampliacién, Ancho, Altura total y Proporcion. Estos campos sélo
pueden modificarse con pardmetros personalizados.

UPC: Con los parametros estdndar de cédigo de barras, es imposible modificar los
parametros Ampliacion, Anchura de barra y de Espacio. Estos campos so6lo pueden
modificarse con parametros personalizados.
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A la derecha aparece un ejemplo de los
parametros UPCA de cadigo de barras

Parametros de codigo de ba... §|

El campo “Ampliacién” es eI_ VgilOl’ que Simbologia Ampliacion Altura de Barra
aparece en el campo de Ampliacion en el | | 32
cuadro de elemento Cadigo de barras.

Anchura  Anchura de
de bara  ezpacio

La “Altura de barra” es la altura total del Una | |
simbolo en pixeles. Dos | |
” n T

Los campos "Anchura de barra" y la e

"Anchura de espacio” definen el ancho, en Cuatro | |

pixeles, de los mddulos de barra o espacio Fuente

del simbolo. Mombre Tamafio [~ Negitas
|MKBAHCDDE ﬂ |E [ Cursiva

El control "Nombre de la fuente” contiene
una lista de todas las fuentes TrueType
instaladas en el sistema. 23

Anchura media de tipo de letra

El campo “Tamarfio de fuente’se refiere a oK, | Cancelar |
la altura de la fuente en pixeles.

El campo “Anchura media’

CELERENT W TIIL I EN Sl Parametros de codigo de barras global  [X|
caracteres (en pixeles). Un valor :

de O Significa que Windows Simbalogia Ampliacion Anchura  Anchura de
utilizara la amplitud | | €208 G
predeterminada para la fuente. —  sliisshis
Horz. portador Wert. portador [mils)
[mils] Ancho
El campo “Ampliacién” es el valor iEQ 190 Orientasién
que _apa,rece en el campo de Zona callada [mils]  Altura de Barra o
Ampliacion en el cuadro de Text
elemento Codigo de barras. (450 EZ -
[v Checksum
La “Altura total” es la altura total Fuente arch .
It 1. ~ NChura media
del simbolo en pixeles. Marmbre Tamafio o oyoioe  de tipc. de letra
) |MKB'&HEDDE ﬂ |E [ Cursiva
El campo “Horizontal portador”
especifica el ancho del portador Encima de lzquierda Encima de centro Encima de derecho
horizontal del simbolo,
expresado en milésimas de
pulgada.
1234567890
; . N Debajo de izquierda || Debajo de centro Debajo de derecho
El campo “Vertical portador inacad
especifica el ancho del portador pagadn

vertical del simbolo, expresado
en milésimas de pulgada. Uk | Cancelar ‘

El campo “Zona callada” especifica el ancho de la zona de silencio del simbolo expresado
en milésimas de pulgada.

El control "Nombre de la fuente” contiene una lista de todas las fuentes TrueType
instaladas en el sistema.

El campo “Fuente” se refiere a la altura de la fuente en pixeles.

2465-143-S Manual de usuario revisado G Pagina 29



Marksman PrO Seccién 3: BoxWriter®© Pro Editor

Archivo
Nuevo .
Nueva tarea @
Para crear una nueva tarea, - ]
seleccione Archivo >
Nuevo Linea de produccidn
|LINEDOO? -
Aparecera ante el usuario el Mombre de tarea
cuadro de didlogo a la (Untited

derecha. Elija la linea de
produccién en la que desea Descripeion
crear la tarea, asigne un
nombre (y descripcion, si lo |
desea), y seleccione la caja

sobre la cual se va a
imprimir. |Standard [1515x12) =]

Caja

El campo “Nombre de la
tarea” debe contener 0k | Cemealer |
solamente letras y nimeros;
no se permiten espacios o
caracteres especiales.

La cantidad maxima de caracteres es 32.
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Como crear una tarea

El siguiente paso es insertar los elementos en la etiqueta que se va a imprimir. En la figura
aparece una caja en donde las areas resaltadas muestran donde se han colocado los
cabezales en la caja. Las areas de impresion no pueden modificarse desde el editor, ya
gue la informacion sobre los cabezales y su relacibn con la caja proviene de la
configuracion del sistema, la cual esta limitada por los dispositivos fisicos instalados. Se
pueden seleccionar distintos paneles para agregar elementos a la tarea. Una vez que haya
elegido un cabezal, seleccione un elemento para colocar en la caja. Repita este proceso
hasta completar toda la informacion deseada en todos los costados de la caja. El paso
siguiente es guardar la nueva tarea. (Consulte las secciones apropiadas de este manual
referentes a Elementos y Cédmo guardar achivos).

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Beta]

=/ Archivo Editar Vista Elementos Definir  Instrumentos  Wentana  Ayuda -8 x

DE | g Hq ey ®

| =] =]
- =) Beta (6.5xExE) 0 2
Al Front T T T Y Y T A
' Head 1
1IN Right:
Il Back =
I Left =]
Il Top =]
il Bottiom =

. 34602

Listo 37 % i0.000 in, 0.000 ir

' NOTA: En caso que dos elementos se superpongan entre ellos, los dos apareceran en
ill rojo. Esto tiene el propoésito de advertir al operador que existe un problema. El operador
también recibir4 una advertencia antes de guardar la tarea.

Para deshabilitar las advertencias por superposicion de los elementos, consulte Definir,
Opciones predeterminadas del editor en esta seccion.
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Abrir

Pa_ra abrir una tarea
existente, seleccione
Archivo > Abierto.

Seleccione la tarea que
desea abrir y haga clic en
OK; o bien haga doble clic
sobre la tarea.

Al seleccionar el cuadro
“Abrir en modo soélo lectura”
abrird la tarea en modo de
lectura, es decir, el usuario
no podra modificar la tarea).

Al hacer clic en el cuadro
“Mostrar vista previa” podra
ver una vista previa de la
tarea seleccionada. Para
tareas grandes, es posible
gue tome algunos segundos
generar una vista previa.

Pagina 32
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Abierto X
Tarea l
Linea de Tareas |7 de 10000
produccion
Mombre | Descripcidn
LIMEDO0 - 2 2d derno
Archiva Benadryl Benadnyl Package
eta Beta Test
Beta Default Default Meszage
Descripcidn Speed
SpeedZ
Test Test Desc
Fanel
VN 00 24602 Frant -
QLN i OCHDITION OOMD

[ Abrir zdlo lectura

k. | Cancelar |

[v Mostrar vista previa
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Copiar

Para copiar tareas de una linea a otra, seleccione Archivo > Copiar

X

Copiar tareas

Desde b apeo de cabezal

Linea Excl... | Dezde | Hasta |
LIMEDOO - O Head 1 Head 2
Tareas

Hasta

Linea

Editar...
LIMEDOOZ -
Copiar | Cancelar

Seleccione la linea que desea copiar, luego seleccione las tareas que desea copiar. Al
seleccionar el cuadro “Todos" seleccionara automaticamente todas las tareas existentes
en esa linea particular.

Una vez que haya seleccionado las tareas :
deseadas, haga clic en Copiar. Editor ['5?|

. » . o ; Las siguientes tareas fueron exportadas con exito:
Si la operacion tiene éxito, podra ver un

mensaje de confirmacion similar al que 3d

aparece a la derecha. Benadryl
Beta
Default

. ip . . Speed
El usuario puede modificar las lineas de origen Spesd?

(“Desde™) y destino (“Hasta”) y realizar la Test
funcion de copiado varias veces.

Haga clic en OK después de guardar los
cambios.
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Esta funcién opera mejor cuando los cabezales de las lineas de "desde" y "hasta" tienen
una configuracion idéntica. Sin embargo, de no ser el caso, el usuario puede optar por
configurar el mapeo de los cabezales. Para hacer esto, seleccione el cabezal que desea
mapear y haga clic en Editar (o doble clic sobre el mismo).

El usuario obtendra un cuadro

como el que aparece a la '
derecha. Seleccione el cabezal Mapen de cabezal E|

destino para el mapeo en el

campo “Hasta” y haga clic en OK. Desde
Head 1 Fropiedades...
Cancelar

Hasta

|Head 2 v | Propiedades...

Al hacer clic en

Propiedades aparecera el : _ '
cuadro de propiedades del Propiedades del cabezal - [Head 1] E|

Cabezal. Observe que las

propiedades del cabezal Nombre Panel
estan en modo de solo
lectura desde el Editor. | | J | J | J
Tipo Angulo Altura de impreszion
| =l =1 i
Direccion Fotorretardo [
| =] | :
-
. . B
Altura en caja Welocidad de
codificadar
Fuente de fotocelda Fuente de codificador [ Direccidn
= (= +
{ i
~
i i
(v [+ l—
f'“ f'“
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Importar

exitosamente la funcion Importar; asimismo se recomienda exportar la base de datos

'il’ NOTA: Se recomienda detener todas las tareas.de impresibn hasta completar
g actualizada para realizar respaldos.

Para importar todas las tareas que .
anterioridad, seleccione Archivo Impurtar g|

y luego Importar.

Mombre de archivio

d ark srnanProhE xport. by
En el campo “nombre del archivo”, Onci
. . PClone:s
ingrese el nombre del archivo (la S Havegar..
direccion de ubicacion completa) [ Configuracion
al que se exportaron las tareas; o ¥ Tareas
bien, examine en busca del - _
archivo haciendo clic en Navegar. | Barar existentes

Si existen datos en el controlador
que el usuario desea conservar, Rai|jis1g ) 4

haga clic en Si cuando aparezca

la pantalla del lado derecho. [ 9 Se recomienda que exprote la base de datos corrients
\Qj antes de impartar,

Exportar ahora?

Esta pantalla aparecera cuando
se haya completado la funcion
Importar.

Resultados de importacion fz|

E structura | Parzado |Imp0ﬂad0| Omitic #

LIMESTRUCT 1
BO=STRUCT
BOXLIMKSTRUCT
TASKSTRUCT
HEADSTRUCT
PANELSTRUCT
OPTIOMSSTRUCT
COPTIOMSLIMESTRU...
SERSTRUCT

CECIRITSGRONIPS in
< |

o= O w O

21

=L e O = ) LD e —
= —
s I o Y s Y e s e LY s O R

in —

|
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Exportar

funcion Exportar.

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

'¢|’ NOTA: Se recomienda detener todas las tareas de impresion hasta completar con éxito la

Para exportar todas las tareas
existentes, seleccione Archivo,
luego Exportar.

Ingrese el nombre del archivo al
cual exportar o bien examine en
busca del archivo haciendo clic
en Explorar. Haga clic en
Exportar. En caso que el archivo
ya exista, aparecera un mensaje
para el usuario inquiriendo si
desea sobrescribir el archivo o
cancelar la operacion.

tiene éxito,
mensaje de

Si la operacion
aparece  un
confirmacion.

Borrar

Para _eliminar tareas existentes,
seleccione Archivo > Borrar.

Seleccione la tarea que desea
eliminar. Se pueden seleccionar
multiples tareas con ayuda de las
teclas shift y/o control. Cuando
haya terminado su seleccidn,
haga clic en Borrar.

La funcion borrar puede utilizarse
varias veces sin cerrar la ventana.
También se pueden eliminar
tareas en otras lineas.

Haga clic en OK para guardar los
cambios.

Al hacer clic en el cuadro “Mostrar
vista previa” podra ver una vista
previa de la tarea seleccionada.
Para tareas grandes, es posible

Exportar [Z|

Tarea l

Linea de
produccion

Archiva

Descrpcian

—

Tareaz ¥ de 10000
Mornbire: | Descripcidn |
3d 3d demo
Benadml Benadryl Package
Beta Beta Test
Drefault Default Meszage
Speed
Speed:

Test Test Desc

Fanel

I

Mombre de archivo

[ Mostrar vista previa

|I:: “Program FilessFoxjetsh arkzsmanProhE sport. bt

Maveqar...

Erpartar | Cancelar W Canfiguracion
Borrar X
Tarea l
Linea de Tareas |7 de 10000
produccidn D | ——
ombre EECTpCidn
LIMEDOM d d demo
Archivo Benadml Benadmyl Fackage
Ii Beta Beta Test
Default Default Meszage
D escripcidn Speed
Speed?
Test Test Desc

| Cancelar |

Borrar

gue tome algunos segundos generar una vista previa.
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Guardar como

Para guardar una tarea abierta
con un nomt_)re diferente,
seleccione Archivo > Guardar

Guardar como

como. Tarea l
_ Linea de Tareas |7 de 10000

El campo “Archivo” debe produccicn
contener solamente letras y Mombre | Descripeidn
nameros; no se permiten 3 3d demo
espacios o] caracteres g Benadrl Benadml Package
especiales. La cantidad e Beta Beta Test
maxima de caracteres es 32. = Detault Default Message

Descripcidn Speed

SpeedZ
Beta Test Test Test Desc

k. | Cancelar |

Cuando el nombre ingresado
es igual al de una tarea que ya se
encuentra en la base de datos,
aparecera un cuadro de dialogo El archivo "Beta" ya existe en LINEOOOL. (Desea sobreescribirlo?
de confirmaciébn como el que
aparece del lado derecho.

Propiedades

Para modificar las propiedades de una tarea existente, seleccione Archivo >
Propiedades. Este cuadro de dialogo permite modificar la descripcion de la tarea, cadena
de descarga, la caja o la fecha de expiracion.

Propiedades de tarea

X
Maombre Dezcripoion

|Beta Test

Cancelar
Descargar cadena Caja
| | Beta (5 54BxE] -

2465-143-S Manual de usuario revisado G Pagina 37



Marksman Pro

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

La siguiente tabla muestra los caracteres especiales ASCIlI que puede ingresar en el
campo "Cadena de descarga". (Por ejemplo, para enviar 0012345 con un retorno de carro
al final, ingrese "0012345<CR>" en el campo Descargar cadena).

Caracter | Descripcion
<NULL> |Nulo
<SOH> | Al comienzo del encabezado
<STX> Comienzo del texto
<ETX> Final del texto
<EOT> Fin de la transmision
<ENQ> | Consulta
<ACK> Reconocimiento
<BEL> Campanilla
<BS> Retroceso
<HT> Pestafia horizontal
<LF> Alimentacién de linea NL, Nueva linea
<VT> Pestafia vertical
<FF> Alimentacién de formatos NP, Nueva péagina
<CR> Retorno de carro
<SO> Fin de turno
<SI> Inicio de turno
<SLE>
<DC1> | Control de dispositivo 1
<DC2> Control de dispositivo 2
<DC3> Control de dispositivo 3
<DC4> Control de dispositivo 4
<NAK> | Reconocimiento negativo
<SYN> Inactividad sincronizada
<ETB> Fin del bloque de transmision
<CAN> | Cancelar
<EM> Fin del medio
<SIB> Substituto
<ESC> Salir
<FS> Separador de archivos
<GS> Separador de grupo
<RS> Separador de registros
<US> Separador de unidad

Salida

Para salir del Editor, seleccione Archivo > Salir.
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Elementos

Barra de elementos

Barra de elementos

TREAZ S @M .5 W

El usuario puede agregar nuevos elementos a la tarea con ayuda de la barra de
elementos. Los tipos de elementos son como sigue, de izquierda a derecha:

e Texto
* Mapa de bits
e Contador

 Fecha/Hora

* Fecha de expiracion
e Usuario

e Turno

» Cadigo de barras

» Base de datos

e Serial

Se pueden crear nuevos elementos haciendo clic en los comandos de la barra de
elementos, al hacer clic derecho en el area imprimible de la caja, o por medio de
Elementos > Agregar en el mend.

Cuando se crea un nuevo elemento, la posicion X, y (esquina superior izquierda) se
localiza en la ubicacion actual de la cruz central.

Para editar las propiedades de un elemento existente, haga clic en el elemento para
seleccionarlo, luego seleccione Elementos > Editar del mend (o bien oprima Enter);
también puede hacer doble clic en el elemento para editar sus propiedades. Sélo se puede
seleccionar un elemento para editar a la vez.
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Texto

Las propiedades del elemento Texto

aparecen a la derecha. El texto Wal Tl R o0t g|
puede introducirse en el campo ya -
sea una linea a la vez o varias lineas D et e cle e da e

en parrafo. Para pasar a la siguiente
linea, oprima Control y Enter al |
mismo tiempo. Esto hara avanzar el
cursor a la siguiente linea, donde
puede continuar con el texto.

Ezpecial

Ezpacio

| |

El ancho promedio define el ancho
promedio de los caracteres (en

pixeles). Un valor de 0 significa que Orientacidn Ubicacidn
Windows utilizara el ancho de fuente & Nommal _
predeterminado. nrma Text Harizantal
" Yertical 0.000 in
El campo Texto muestra los datos Wertical
qgue se han de imprimir. Este campo ITI — | 0.000 in
puede contener entre 1 y 255 ancelar
caracteres.

El campo Orientacién determina si los datos se imprimen horizontal o verticalmente.

Tex

-
0
X
N S

Figura 1: Orientacion horizontal

Figura 2: Orientacion vertical
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Para insertar caracteres especiales, haga clic en Especial. Esto abrira la utilidad de Mapa
de Caracteres de Windows, la cual le permite copiar y pegar caracteres especiales.

o/
Fort: R - | Help |
I“#$%&'()*+,—.f[]'1234il
S161 7189 . |<|==|? @A EB|C|IDIE|F|GH
[{J| L (MIN|OIPIQIR] S| TIUY W A Y | Z [N
1A talblc|dle| flalbli|]|{kl]|mln|o|p
qirs|t{ulywx|y|Z[1]] ~ i|@E ol
gl D 2| - |® | °] s LT e
o w ¥ vl o | Al ALA|AA|AECIEIE|IEIE| T
TTIBIN[O[O|O[O|0x |@(uju|dju| Y P|k|ala
alalalalelc|e|élé|eli|i|T|T|d|A]c|lo]|d]|d
©+QUUDuﬁbyﬁéﬂé&qCéCéﬂ
Characters b copy | Select I [Eopy |
[T Advanced view
| U+0021; Exclamation b ark

Mapa de bits

La propiedades del elemento Mapa de
bits aparece al lado derecho.

El campo Nombre de archivo muestra la
direccion completa y nombre del archivo
del mapa de bits seleccionado. Para
elegir un mapa de bits diferente, haga
clic en el boton Navegar.

Para editar el mapa de bits
seleccionado con ayuda del editor
predeterminado, haga clic en Editar.
Observe que el BoxWriter© Editor
guedard deshabilitado hasta que se
haya cerrado el editor de mapa de bits.
Para cambiar el editor de mapa de bits
predeterminado, consulte la seccion
Definir, Configuraciones de mapa de
bits.

Elemento de mapa de bits

D

—

MHambre de archivo

£3

i Mavegar..

Ilbicacian Editar...
Horizontal Wertical
0.000 in 0.000 in
Tamafio
Ancho Altura
|1.895 in 0,500 i
k. | Cancelar |

Los campos Ancho y Altura definen el tamafio del mapa de bits.
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Contador

El cuadro de propiedades del contador aparece abajo.

Elemento de conteo §|
] .-’-j-.nu:hura media de |Jbizacian
tipo de letra Harizantal Yertical

| 0 (0,000 in 0,000 in
Maombre
|E|:-unt ﬂ [ baster

Conten de caja l Conteo de paleta ]

Walor de comienzo P axirum walue Incremente por

1 EEEEEE 1
Homera de digitos Orientacidn

[w Ceros delantero * Momal
. Text
" Wertical
| k. | Cancelar

El campo “Anchura media” define el ancho promedio de los caracteres (en pixeles). Un
valor de 0 significa que Windows utilizara la amplitud predeterminada para la fuente.

El campo “Nombre” permite modificar la descripcién del contador. Se puede definir un
maximo de dos contadores unicos.

“Master" indica al software que este contador estara controlando en todo el conteo durante
un mensaje en particular e invalidara la configuracién de otros contadores al inicio de la
tarea.

El campo “Valor de comienzo” muestra el valor inicial del contador.

El campo “Rotatorio” determina cuando el contador regresa el valor Inicial. (La cantidad
maxima de digitos para este campo es seis).

El campo “Incrementos” es la cantidad de unidades que se agregan al contador actual en
cada evento en que se dispara la foto celda.

El campo "Numero de digitos" determina el nimero de digitos significativos que se
imprimen. Si se selecciona la opcion "Ceros delanteros”, el contador presentara ceros a la
izquierda. En el ejemplo que se muestra, se imprimir4 000001.

El campo “Orientacion” determina si los datos se imprimen horizontal o verticalmente. Vea
la seccion Elementos, Texto para encontrar ejemplos de texto horizontal y vertical.
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Para una cuenta de paleta,
haga clic en la pestafa
“Conteo de paleta” y luego
clic en Habilitar. Los campos

Elemento de conteo

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

X]

. : . 0] Anchura media de Ibicacion

valor  de comienzo , tipa de letra Harizontal Wertical
“Rotatorio" e ‘“Incrementos” | o _ :

se completan idénticamente a |0.000 |0.000in

los de la pestafia "Conteo de Nambre

cajas" (vea el ejemplo

anterior). |D:|unt ﬂ [ Master

El campo “Unidades por C':'r?_te'j ] e paIEtal

espatula” es la cantidad de ¥

Caja§ que se Cargan en una Yalor de comienzo M amirum walue lhcremente por
espatula. i 333 ]

E| contador Actual de conteo Inidades por ezspatula v Raotatorio

de las espatulas aumenta 993339

cuando se alcanza el valor de

Unidades por espatula. Por Niimero de digios Cifeeatin

ejemplo, si una espatula

contiene 144 cajas, se B v Ceroz delantero |+ Mormal T t
ingresa esta cantidad en el " Vertical ex
campo Unidades por ax, | el

espatula. Una vez impresas

las 144 cajas, el conteo de
espatulas aumentara en el
contador.

El valor “Rotatorio” restablece el contador de Espatulas al valor Inicial cuando se alcanza el
valor que aparece en el campo Maximo. De no definirse, el valor Maximo incrementara hasta el

maéaximo del contador de Espatulas.

Elemento de Fecha/Hora

El cuadro de propiedades del elemento de
Fecha/Hora aparece al lado derecho.

El campo “Anchura media de tipo de letra”
define el ancho promedio de los caracteres (en
pixeles). Un valor de 0 significa que Windows
utilizara la amplitud predeterminada para la
fuente.

El campo “Formato” define el la forma en que se
imprime la fecha u hora actual. Para una lista de
los formatos predefinidos, vaya a la seccion
Definir, Formatos personalizados de fecha / hora
en este manual.

Para crear un nuevo formato, haga clic en
Construir. Para una descripciéon del cuadro
Crear formatos de fecha y hora, vaya a la
seccion Definir, Formatos personalizados de
fecha / hora de este manual.

El campo “Orientacion” determina si los datos se
imprimen horizontal o verticalmente. Vea la

X]

Elemento de fechafhora

D Anchura media de tipo de letra
| 0
Formato

E j LConstruir. ..
Uhbicacidn

Harizontal Yertical

0.000 in 0.000 in

Orientacian

" Marmal

Text

" Wertical

[ Fotatorio
OF. | Cancelar

seccion Elementos de texto para encontrar ejemplos de texto horizontal y vertical.
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Fecha de expiracion

El cuadro de propiedades del elemento
Fecha de expiracién aparece al lado
derecho.

El campo “Anchura media de tipo de
letra” define el ancho promedio de los
caracteres (en pixeles). Un valor de O
significa que Windows utilizara la
amplitud predeterminada para la
fuente.

El campo “Formato” define el la forma
en que se imprime la fecha u hora
actual. Para una lista de los formatos
predefinidos, vaya a la seccién Definir,
Formatos personalizados de fecha /
hora en este manual.

Para crear un nuevo formato, haga clic
en Construir. Para una descripcion del
cuadro Crear formatos de fecha y hora,

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

Elemento de fecha de expira... E|

D Anchura media de tipo de letra
| [
ﬂ LCongtruir...
Expira en
HH:kM:S5
Dias v | onooo0 ==
[ Rodear al tope de la [
unidad
Orientacian [Ubizacidn
Harizontal
& Marmal -
Text 0.000 in
" Yertical
YWertical
0.000 in
[ Rotatorio
k. | Cancelar |

vaya a la seccion Definir, Formatos personalizados de fecha / hora de este manual.

El periodo de la fecha de expiracion se define agregando los campos “Dias” y

"HH:MM:SS" en la hora actual del sistema.

“Rodear al tope de la unidad” convierte el codigo de expiracion para redondear a la

siguiente unidad entera.

El campo “Orientacién“ determina si los datos se imprimen horizontal o verticalmente. Vea
la seccion Elementos de texto para encontrar ejemplos de texto horizontal y vertical.

Se puede modificar el tiempo de restauracion del codigo de expiracion a un valor distinto a
medianoche al seleccionar “Restablecer en”. Consulte la seccion Codigos de Fecha /

Hora, Restauracion para agregar un nuevo valor.
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Usuario
El cuadro de propiedades del .
elemento Usuario aparece al lado YT T R iaitril g|
derecho. -
0 Anchura media de tipo de letra
El campo “Anchura media de tipo de | |0
letra” define el ancho promedio de los
caracteres (en pixeles). Un valor de 0 Datos
significa que Windows utilizara la Carac Max
amplitud predeterminada para la
fuente. |L|ser element |'| ]
I Usar cardcter predeterminadao

El campo “Datos” muestra Ila
informacion que se ha de imprimir. Si Avizo
se elecciona  “Utilizar  caracter [Enter user dala
predeterminado” los datos que : Orientacidn
aparecen en el editor apareceran con W Avizar al inicio de tarea (v

WA : MHormal
el caracter "W". En este ejemplo, el
editor mostraria Ubicacian " Vertical
"WWWWWWWWWWWWWWW" (15 Harizantal Yertical
letras W, porque la opcién "Maximo de [0.000 in [0.000n
caracteres” se ha establecido en 15). Text

QK. | Cancelar |

Si se activa la opcién “Avisar al inicio

de la tarea", el operador recibird una

consulta de la aplicacion Marksman© Pro Control al iniciar la tarea. Los datos que se
muestran en el aviso se determinan en el campo Aviso.

El campo “Orientacién” determina si los datos se imprimen horizontal o verticalmente. Vea
la seccion Elementos de texto para encontrar ejemplos de texto horizontal y vertical.

Turno

El cuadro de propiedades del elemento Turno
aparece al lado derecho.

El elemento Turno imprime el codigo del turno
actu_al. Para mayor informacion, consulte Definir,
Cddigos de turno.

El campo “Anchura media de tipo de letra” define
el ancho promedio de los caracteres (en pixeles).
Un valor de 0 significa que Windows utilizara la
amplitud predeterminada para la fuente.

El campo “Orientacion” determina si los datos se
imprimen horizontal o verticalmente. Vea la
seccion Elementos de texto para encontrar
ejemplos de texto horizontal y vertical.
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Elemento de codigo d... @

D Anchura media de tipo de letra
| m

IIbicacidn

Harizontal Yertical

|0.000 in |0.000 in

Orientacian

f* Mormal

Text
" Wertical
0k | Cancelar |

Pagina 45



Marksman PrO Seccién 3: BoxWriter®© Pro Editor

Cddigo de barras

La propiedades del _

AalGUCNe U Flemento de codigo de barras E3

aparece al lado derecho. —
] Simbologia Ampliacian

El campo “Simbologia” | [12de5 RAREE: =]

muestra el tipo de C(.jdig(? d.e I bicacian Orientacian

barras_ que se va a imprimir. Harizaontal Wertical -

{‘igﬁ eﬁ'ggg&i? simbologias 10,000 in |0.000 i . Text

 |20f5

« UPCA D atos

« C39 0123456789

e (C93

« Cl28

El  campo “Ampliacion”
indica el conjunto de
parametros utilizados para

trazar los coédigos de barras. W Datos sencillos
Consulte la seccion Definir,

Parametros de codigo de

barras de este manual para oK | Cconcela

mayor informacion sobre
parametros de cddigo de
barras.

El campo "Datos" contiene los datos a codificar en el codigo de barras.

Pagina 46 2465-143-S Manual de usuario revisado G



Marksman Pro

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

Los cdodigos de barras Coédigo 128 soportan sub-elementos e identificaciones de
aplicacion. Para modificar estos valores, desactive el cuadro “Datos sencillos". A
continuacién se muestra un ejemplo de un codigo de barras Cédigo 128 con dos sub-
elementos:

Elemento de cadigo de barras

n] Simbalogia Ampliacidn
| \C128 w| |70% -
IJbicacidn Orientacian
Horizontal Wertical -
|0.000 i |0.000 iy Text
~
Datos
1] elemnento Lon... | Descrpcidn
DEF Texto 10 Sub-elemento predefinido de . ——
Al
< > @
ITI Cancelar

Los comandos al lado derecho del cuadro de diadlogo son los siguientes, de arriba hacia
abajo:

Arriba — Mueve el sub-elemento seleccionado un lugar arriba en el orden.
Abajo — Mueve el sub-elemento seleccionado un lugar abajo en el orden.

Propiedades — Despliega las propiedades del sub-elemento seleccionado.

Insertar Al — inserta una nueva identificacion de aplicacion.
Insertar sub-elemento — inserta un nuevo sub-elemento.

Consulte las secciones Definir, Sub-elementos y Definir, Identificaciones de aplicacion
para mayor informacion.
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Base de datos

El cuadro de propiedades
del elemento Base de
datos aparece al lado
derecho.

Un elemento de Base de
datos puede localizar
informacion especifica de
una base de datos e
imprimirla.

El campo “Anchura media
de tipo de letra” define el
ancho promedio de los
caracteres (en pixeles). Un
valor de 0 significa que
Windows utilizara la
amplitud  predeterminada
para la fuente.

El campo “DSN” muestra el
nombre de la base de
datos ODBC seleccionada.
Para seleccionar una base
de datos distinta, haga clic
en el botdbn Navegar.
Aparecera el cuadro
"Seleccione origen de
datos" (vea la pagina
siguiente).

Elemento de base de datos

Seccién 3: BoxWriter© Pro Editor

X

] .-'%-.n-:hura media de |Ibicacian
tipo de letra Harizontal Yertical
[ |0.000 in |0.000 in

DSH

|MarksmanF‘rD

Hawvegar...

Construpa SGL l Declaracian general ]

Mesza Campao
1D - Ezcoja...
Campo clave
Campo Walor
[ Uso [
[ [
Orientacian
= Marmal
Text
" Werlical
k. | Cancelar

El campo “Tabla” muestra la tabla que desea examinar en la base de datos.

El campo “Campo” muestra el nombre del campo en la tabla seleccionada. El valor de este
campo son datos para imprimir. El usuario puede también explorar los campos de la tabla
actual al hacer clic en Escoja (vea el cuadro de didlogo Escoja en la pagina siguiente).

Si se ha de recuperar un registro particular con un valor clave, seleccione el cuadro
“Utilizar” en el campo “Campo clave”. En este ejemplo, se selecciona el registro de la tabla
Mensajes con el ID 2434. Se imprimira el valor del campo Nombre correspondiente. Puede
seleccionar "Campo clave” al hacer clic en "Escoja" (consulte el cuadro del campo Escoja

en la pagina siguiente).

El campo “Orientacion“ determina si los datos se imprimen horizontal o verticalmente. Vea
la seccion Elementos de texto para encontrar ejemplos de texto horizontal y vertical.
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El siguiente es un ejemplo de la apariencia general del cuadro “Seleccionar el origen de

datos™:

Select Data Source

File Data Source  Machine Data Source

[ata Source Mame
b arkzmanMET

b arkzmanPro

W

Type

System
System
System

Dezcription
b arkzmanMET
b arkzmanPro

& Machine Data Source ig specific to thiz machine, and cannot be shared.
"Uzer" data zources are zpecific to a user an thiz machine. "'System’ data
zources can be uged by all uzers on this maching, or by a spstem-wide zervice.

Mew. ..

o ]

Cancel

Help

A continuacién aparece un ejemplo del cuadro de dialogo “Escoja el campo™:

Escoja campo

D HeadlD

2612
2622
2644
2652
2654
2663
2675

|

OF. | Cancelar

21
21
21
21
21
a7
21
21

TazklD

73
7
a6
85
a7
a7
a3
a8

M ame

Benadml
Drefault
Test
Beta

d

d
Speed:
Speed

Desc

Data

fer 0121
er, 0121
fer 0121
fer 0121
fWer 1,200
fWer 1,200
er, 1,34,
fWer 1,34,

|

X]

2465-143-S Manual de usuario revisado G

Pagina 49



Marksman Pro

Para insertar directamente
una declaracion de SQL,
haga clic en la pestaia
“Declaracion general". Al
lado derecho aparece un
ejemplo con un enunciado
SQL general.

Si se selecciona esta opcion,
el primer campo en el primer
registro del resultado sera la
informacién seleccionada
para imprimir.
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Elemento de base de datos FZI
D .-ij-.nchura media de IIbicacian
tipo de letra Harizantal Yertical

DSH

d 0.000 in 0.000 in

|MarksmanF‘rD

Maveqar...

Construya 501 Declaracidn general l

SOL declaracion

(] | Cancelar

Orientacion

f* Marmal

Text

" Wertical
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Serial

El cuadro de propiedades del elemento :
Serial aparece al lado derecho. Elemento de serie E|

El elemento de Serie imprime D Anchuramedia - Ubicacion
. ., 7 . de tipo de letra i
informacion desde el bufer serial. El Horizantal

bufer serial se define en la aplicacion | i 0.000in
Marksman®© Pro Control.

Yalor de indice Longitud Yertical
_ _ (0 1 0.000 in
El campo “Anchura media de tipo de
letra” define el ancho promedio de los Dicios arditites
caracteres (en pixeles). Un valor de 0
significa que Windows utilizara la |
amplitud predeterminada para la fuente. . .
Orientacidn
. . f* Marmal
El campo “Valor de inicio” especifica el _ Text
indice en el blfer serial del cual se £ Wertical

comenzara a copiar.

El campo “Longitud” especifica cuantos ok | concelar |
caracteres copiar del bufer serial.

El campo “Orientacion“ determina si los
datos se imprimen horizontal o verticalmente. Vea la seccion Elementos de texto para
encontrar ejemplos de texto horizontal y vertical.

En el Editor, el elemento Serial aparece como
letras W. En este ejemplo, se veria asi:
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Barra de herramientas

Barra de herramientas (%]

R L|?

Los iconos de la barra de tareas aparecen en la siguiente tabla en el orden normal de izquierda

N Wdg

Pagina 52

a derecha:

Botén Comando de menu Método abreviado de
teclado
Nuevo Archivo > Nuevo Ctrl+ N
Abrir Archivo > Abrir Ctrl+ O
Guardar Archivo > Guardar Ctrl+ S
Guardar todo Archivo > Guardar todo
Cortar Editar > Cortar Ctrl + X
Copiar Editar > Copiar Ctrl + C
Pegar Editar > Pegar Ctrl +V
Deshacer Editar > Deshacer Ctrl+Z
Repetir Editar > Repetir Ctrl+Y
Aumentar imagen (zoom) Ver > Zoom > Aumentar +
Reducir imagen (zoom) Ver > Zoom> Reducir -
Tamafio normal Ver > Zoom > Normal
Tamarfio personalizado Ver > Zoom > Personalizar
Ajustar vista a la pantalla Ver > Zoom > Ajustar a la
pantalla
Acerca de Ayuda> Acerca de F1

Nuevo

Crea una nueva tarea. Consulte la seccion Archivo, Nuevo.

Abrir

Abre una tarea existente. Consulte la seccion Archivo, Abrir.

Guardar

Guarda la tarea que se esta editando.

Guardar todo

Guarda todas las tareas abiertas.

Cortar

Corta los elementos seleccionados y los coloca en el portapapeles.
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Copiar

Copia los elementos seleccionados al portapapeles.

Pegar

Pega el contenido del portapapeles en la tarea actual.

Los elementos nuevos creados con esta operacion seran colocados en una posicion
relativa a la posicién actual de la cruz central.

Deshacer

Deshace la operacion mas reciente.

Repetir

Deshace la operacion Deshacer més reciente.

Aumentar imagen (zoom)

Aumenta la vista actual en incrementos de 25%.

Reducir imagen (zoom)

Reduce la vista actual en decrementos de 25%.

Zoom normal

Ajusta el zoom actual en 100%.

Zoom personalizado

Este comando permite al usuario .
ajustar un factor de zoon IALLUNELIEINELT )

personalizado para la vista actual. .
Los factores validos de zoom van Factor de zoom [%] 0k | Cancela |
de 10% a 200%. 37
[
/
10% 200 %

Ajustar Vista a la pantalla

Ajusta la vista actual para que quepa en la pantalla.
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Acerca de

Este comando hace ;
EWEICVE SN IRVICCIC NN Acerca de BoxWriter PRO Editor §|
dialogo “Acerca de”. Este —
cuadro enumera los

T Informacion de licencia  Componentes l Documentacion de elemento ]
componentes pnnmpales

del editor y los nimeros : =" Componente
de version. +- 3d.dl 3 |MkDraw.e:-:e
Databaze.dl -
+- Docurnent. dll Modificado
4 ElementLizt di 11430406 13:34:56
Fabdphic. sys § .
+1- Utils. dil VR
% Interface. ocx v |1.34.0846.005
Carnino

C:%Program FilesFoxjet'MarksmanProtkDraw, exe

Barra de fuentes

La barra de fuentes permite al
usuario modificar las propiedades  [EEITENER{TERIES
de la fuente de cualquiera de los .
elementos con fuente (es decir, |ia =] 2 -0
los elementos de Texto, Contador

y Fecha / Hora).

Nombre

El nombre de la fuente seleccionada actualmente.
Tamarno

Altura de la fuente en pixeles.

Ancho

Define el ancho promedio de caracteres, expresado en pixeles. Un valor de 0 significa que
Windows utilizara la amplitud predeterminada para la fuente.

En caso que uno de los campos se superponga con otro, ambos campos seran resaltados
en rojo.
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Barra de rotacion

La barra de rotacion permite al usuario cambiar la orientacién
de la caja con respecto a los cabezales de impresion. Barra de rotacidn x

L 50 a0

Los botones hacen girar a la caja en el orden siguiente
(empezando desde la izquierda):

» En contra de las manecillas del reloj
» Con las manecillas del relgj

* Hacia abajo

* Hacia arriba

* Alaizquierda

 Aladerecha

A continuacion se ilustran algunas posibles rotaciones. Primero, suponga que la caja tiene
una longitud de 12 pulgadas, ancho de 6 pulgadas y altura de 3 pulgadas. En una nueva
tarea, tendrd la siguiente orientacién en forma predeterminada: Area de impresiéon de 3
pulgadas de alto por 6 pulgadas de longitud.

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Untitled1 *]

=) grchivo Editar  Wista Elementos  Definie  Instrumentos  Wentana  Ayuda -8 x

DEH g = oy ?

=G L] =] =]
=l 3126 0 2 1 6 8 10 12
-1l Front T T T O Y A BT B
W' Head 1
1 Right
1 Back
1 Left
1IN Top 0

I Battorn N ABC
i +

TS £ R w60 ]y

Listo 33 % (2,530 in, 2,519 ir
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Girar la caja en direccion de las manecillas del reloj (o en contra) producird un area de
impresion que tiene 6 pulgadas de alto y 3 pulgadas de longitud:

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Untitled1 *]

w) frchivo Editar  Wista Elementos  Definic  Instrumentos  Ventana  Ayuda -

0= | g =3 ® o @R 2

L2 50 P | =0 =]
= et 0 2 4 [ ] 10 12 14
Al Front T T T A IO O O A
W' Head 1 2
1 Right
1 Back
1 Left _
1IN Top | I
1l Bottam —

TS S @M.

Listo 32 % 2,481 in, 2.578 ir
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Girar la caja hacia arriba (o hacia abajo) producira un area de impresion que tiene ahora
12 pulgadas de alto y 6 pulgadas de longitud:

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Untitled1 *] L EX]
=) Archivo Editar %ista Elementos Definie  Instrumentos  Yentana  Ayuda - 8 X

DE | = CRC R R R

LG Ce ] 2 e

=) 3x12v6 0 4 8 12 16 20
=)l Front | | | | | | | | | | | |
' Head 1 —

1 Right

1 Back |

1 Left

1 Top

Il Bottom 4

TS % M 5 = 6h [ g, W

Listo 21 % 2,479 in, 2.528 ir
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Girar la caja hacia la izquierda (o derecha) producira un area de impresién que tiene ahora
3 pulgadas de alto y 12 pulgadas de longitud:

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Untitled2 *]

=] archivo Editar Yista Elementos  Definir  Instrumentos  Yentana  Ayuda = S

D& E g ek ?

22| GG Rk <h]] = =l
SIS e e e 0 4 ] 12 16 20
-l Front | | | | | | | | | | | |
w' Head 1
IIN Right 0
Il Back ABC
I Left —
I Top tF u]
Il Bottom AT

TE&HEMAS = @M. mw

Listo 21 % ¢0.000 in, 0.000 ir

A veces, cambiar la orientacion de la caja ocasiona que algunos de los elementos sean
empujados fuera del area de impresion. Cuando esto sucede, el Editor advierte al usuario
con el siguiente mensaje:

' La operacidn que Ud. ha seleccionado hara que uno o
[ mas elementos sean obligados a salir del area
imprimible del cabezal.

sDesea continuar?

Yes

Si resulta aceptable mover los elementos afectados, haga clic en Aceptar y seran
colocados automaticamente en una nueva posicién. De lo contrario haga clic en Cancelar
y la caja regresara a la orientacion original.
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Barra de alineaciéon

La barra de alineacién permite al usuario aplicar varias transformaciones a los elementos
seleccionados.

Barra de alineacion

BEB&sg et = £ BT T WA

Los iconos de la barra de tareas aparecen en la siguiente tabla en el orden normal de
izquierda a derecha:

Botén Método abreviado de | Minimo de elementos que
teclado se deben seleccionar

A la izquierda 2
Centrar

A la derecha
Arriba

A la mitad
Abajo
Al centro (de la caja)
Justificar verticalmente

Justificar horizontalmente
Negritas Ctrl+B

Italicas Ctrl + 1

Giro horizontal

Giro vertical

RPIRPIRPIRPIRPOOWERLINIDNDNDDNDDN

Invertir

Figura 1: Alineacion a la izquierda

5

:

!
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Figura 2: Alineacion al centro E

Figura 3: Alineacion a la derecha E

Figura 4: Alineacion arriba

233 hphbb ===

Figura 5: Alineacion a la mitad

2a3 hbhbb ==--

Figura 6: Alineacion abajo

Figura 7: Al centro (de la
caja)
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Figura 8: Justificar verticalmente

Figura 9: Justificar horizontalmente

333

Seccion 3: BoxWriter© Pro Editor

bbbbb

Figura 10: Elemento de texto sin factor de negritas

Figura 11: Negritas factor de 3

Figura 12: Giro horizontal

Figura 13: Giro vertical

Figura 14: Invertir
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Perspectiva

Para cambiar la perspectiva de la vista de

la caja, seleccione Ver > Cambiar Cambiar Perspectiva
perspectiva.

X
Eie ¥ [gradosz)
_ Cancelr_|

Las perspectivas de los ejes x y y deben E

estar entre -90 y 90 grados. Lancelar

Eje " [grados]
110

Figura 1: La perspectiva con los ejes [x, y] ajustados en 20, 10

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Untitled1 *] M=
=) Archivo Editar Yista Elementos Definir Instrumentos  Yentana  Ayuda - || B X
DS E G D2 g Re
PRS- BRI - T
) Mews 0 2 4 6 8 10 12 14 16
=4I Front T T T T T O R T B I
w' Head 1 -
1IN Right —]
Wi Back 0 N
1 Left |
1 Top .
1IN Bottarm N
4 _
6 — 1
B __I_ . ?
T & 3% B & = @) w
Listo 27 % {3,880 in, 2,929 ir
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Figura 2: La perspectiva con los ejes [X, y] ajustados en -20, 10

% BoxWriter PRO Editor - [LINEOOO1\Untitled1 *]

=) Archivo Editar Yista Elementos Definir  Instrumentos  Yentana  Ayuda -8 %

D | g S0 @ e QP
A8 o =] =l
=) New ] P 4 b 8 10 12 14
S Front T Y T O A
o Head 1 -
Il Right T
1l Back B
1 Left =
1IN Top s _
1l Battam |
. r i
4 —
= + |
. [ ]
_— 4
T [ £ 8 & = 30 M e W

Listo 27 % (3.880 in, 2,929 ir
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